Reglas de “El desafio”
Un viaje virtual alrededor del mundo

1.- Si te atreves a jugar, haras un viaje virtual alrededor del mundo con 15 escalas, un pais
diferente cada dia.

2.- En el juego puede participar cualquier miembro de la Comunidad Educativa.

3.- Cada dia se te planteara un desafio diferente, relacionado con el lugar que vas a visitar.
Habrd, por tanto, 15 desafios. Uno cada dia.

4.- El desafio consistira en:

« Una pista para averiguar la Localizacién , es decir, el lugar que vas a visitar. Puede ser
un pais, una ciudad, un parque natural,...

e 3 preguntas relacionadas con la localizacién.

5.- Para resolver el desafio puedes utilizar cualquier método, ya que no se trata de demostrar
tus conocimientos (aunque ayudan) sino de saber buscar informacién. No te olvides de
contrastar siempre tus respuestas antes de enviarlas. Piensa que la informacién que aparece
en algunas paginas de Internet puede no ser correcta.

6.- Cada dia, a las 11:00 horas, se publicard un desafio en el Instagram del IES “Miguel
Romero Esteo” y en el blog “Las cosas que me interesan” de la profesora Antonia Torres:
(www.lascosasqguemeinteresan.wordpress.com).

7.- El desafio estard abierto hasta las 23:00 horas de ese dia.
8.- Las respuestas del desafio se enviaran al siguiente correo electrénico:

vicedireccion@romeroesteo.es

9.- En el correo debe aparecer:

+ En“Asunto ” la palabra DESAFIO N°:_y el nombre completo de la persona participante.
» El contenido del correo debe ser:

» Localizacion:

= Respuesta 1:

= Respuesta 2:

= Respuesta 3:

10.- Se le asignara 10 puntos a la primera persona que resuelva el desafio, 9 a la segunda, y
asi sucesivamente. A partir de la décima posicidbn se asignara un punto a todos los que
resuelvan el desafio. El orden lo decidira la hora de llegada del correo.

11.- Seran descartados todos aquellos correos que lleguen después de las 23:00 horas o que
tengan alguna respuesta incorrecta.

12.- Al dia siguiente se publicaran las soluciones del desafio, en los mismos medios arriba
mencionados. También se publicara la lista de los diez primeros.

13.- Al finalizar los 15 desafios se sumaran los puntos y se publicar4 quien es la persona
ganadora.



